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PRESENTACION

“La Provincia, a través de la Direccion General de Cultura y Educacion, tiene la responsabilidad
principal e indelegable de proveer, garantizar y supervisar una educacion integral, inclusiva, perma-
nente y de calidad para todos sus habitantes, garantizando la igualdad, gratuidad y la justicia social
en el ejercicio de este derecho, con la participacion del conjunto de la comunidad educativa™.'

La Escuela Secundaria obligatoria de seis afios cumple con la prolongacion de la educacion co-
mun y, como se sefiala en el Marco General del Ciclo Basico de Educacion Secundaria, represen-
ta el espacio fundamental para la educacion de los adolescentes y los jovenes de la provincia
de Buenos Aires; es un lugar que busca el reconocimiento de las practicas juveniles con sentido
formativo y las incluye en propuestas pedagogicas que posibiliten construir proyectos de futu-
ro y acceder al acervo cultural construido por la humanidad, para lo cual los adultos de la es-
cuela ocupan su lugar como responsables de transmitir la cultura a las nuevas generaciones.?

En este marco, la Educacion Secundaria tiene en el centro de sus preocupaciones el desafio de
lograr la inclusiony la permanencia para que todos los jovenes de la Provincia finalicen la educa-
cion obligatoria, asegurando los conocimientos y las herramientas necesarias para dar cabal cum-
plimiento a los tres fines de este nivel de ensefianza: la formacidn de ciudadanos y ciudadanas,
la preparacion para el mundo del trabajo y para la continuacion de estudios superiores.

Una Escuela Secundaria inclusiva apela a una vision de los jovenes y los adolescentes como
sujetos de accion y de derechos, antes que privilegiar visiones idealizadoras, romanticas, que
nieguen las situaciones de conflicto, pobreza o vulnerabilidad. Esto hara posible avanzar en la
constitucion de sujetos cada vez mas autonomos y solidarios, que analicen criticamente tanto
el acervo cultural que las generaciones anteriores construyeron, como los contextos en que
estan inmersos, que puedan ampliar sus horizontes de expectativas, su vision de mundo y ser
propositivos frente a las problematicas o las situaciones que quieran transformar.

Tener en cuenta los distintos contextos en los que cada escuela secundaria se ha desarrollado,
las condiciones en las que los docentes ensefian, las particularidades de esta ensefianza y las
diversas historias personales y biografias escolares de los estudiantes, permitira que la toma de
decisiones organizacionales y curriculares promueva una escuela para todos.

Este trabajo fue socializado en diferentes instancias de consulta durante todo el 2009. Cabe
destacar que la consulta se considera como instancia para pensar juntos, construir colectiva-
mente, tomar decisiones, consolidar algunas definiciones y repensar otras.

Una escuela secundaria que requiere ser revisada, para incorporar cambios y recuperar algunas de sus
buenas tradiciones, implica necesariamente ser pensada con otros. Por ello, esta escuela es el resultado
del trabajo de la Direccion Provincial de Educacion Secundaria y recoge los aportes efectuados por ins-
pectores, directivos, docentes de las diferentes modalidades, estudiantes, especialistas, representantes
gremiales, universidades, consejos de educacion privada, partidos politicos, entre otros.

' Ley de Educacion Provincial N° 13.688, articulo 5.
2 DGCyE, Marco General de la Educacion Secundaria. Disefio Curricular de Educacion Secundaria. La Plata,
DGCyE, 2006.
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EL PROCESO DE DISENO CURRICULAR

El proceso de disefio curricular se inicid en el afio 2005, con una consulta a docentes en la cual se
valoraron las disciplinas y su ensefianza; continu6 en 2006 con la implementacion de los predise-
fios curriculares como experiencia piloto en 75 escuelas de la Provincia. A partir de 2007, todas las
escuelas secundarias basicas implementaron el Disefio Curricular para el 1° afio (ex 7° es8); durante
2008 se implemento el Disefio Curricular para el 2° aio (ex 8° es8) y en 2009 se implemento el co-
rrespondiente al 3° afio (ex 9° esg).?

Se organizd de este modo el Ciclo Basico completo, con materias correspondientes a la for-
macion comun. El Ciclo Superior Orientado, por su parte, se organiza en dos campos: el de
la formacion comun y el de la formacion especifica. El primero incluye los saberes que los
estudiantes secundarios aprenderan en su transito por el nivel, sea cual fuere la modalidad u
orientacion, y que son considerados como los mas significativos e indispensables.* El sequndo
incorpora materias especificas de distintos campos del saber, seguin la orientacion.

En este sentido, la organizacion del Ciclo Basico y su desarrollo, tanto en el Marco General como
en los disefios curriculares de cada una de las materias, decidieron cuestiones importantes que se
continuan en los disefios curriculares para el Ciclo Superior. Se resolvio su disefio de manera com-
pleta porque se estructura en orientaciones que debieron pensarse para aprovechar los espacios
disponibles de los tres afos.

El grupo de materias correspondientes a la formacion comun para todas las escuelas secunda-
rias se menciona a continuacion.

® Arte ® Introduccion a la Quimica

® Biologia e literatura

® Educacion Fisica ® Matematica-Ciclo Superior

e Filosofia e Nuevas Tecnologias de la Informacion
e Geografia y la Conectividad (nTicx)

e Historia e Politica y Ciudadania

® Inglés ® Salud y Adolescencia

® Introduccion a la Fisica ® Trabajo y Ciudadania

Finalmente, estos disefios curriculares necesitan que los docentes participen y co-construyan
con los jovenes ritos que hagan marca, es decir que den cuenta de la impronta particular de
cada escuela. Esto implica el reconocimiento y la integracion a las rutinas escolares de los
modos de comunicacion y expresion de los jovenes: programas de radio, blogs, publicaciones,
espacios de expresion artistica, entre otras alternativas.

La propuesta de una escuela secundaria publica, en tanto espacio de concrecion del derecho
social a la educacion para los adolescentes y los jovenes, toma en sus manos la responsabilidad
de formar a la generacion que debe ser protagonista en la construccion del destino colectivo.

% Las resoluciones de aprobacion de los disefios curriculares correspondientes al Ciclo Basico de la Secun-
daria son: para 1° afio Res. N° 3233/06; para 2° afio 2495/07; para 3° afio 0317/07; para Construccion de
Ciudadania Res. 2496/07 y Res. de Consejo Federal N° 84/09.

* En los lineamientos federales, este campo de la formacion comun se denomina Formacion General.

6 | DGCyE | Disefio Curricular para ES.4



ESTRUCTURA DE LAS PUBLICACIONES

El Disefio Curricular del Ciclo Superior para la Educacion Secundaria de 4° afio se presenta en tres
tipos de publicaciones.

® Marco General del Ciclo Superior para la Escuela Secundaria.

® Materias comunes que corresponden a 4° aiio de todas las orientaciones.

® Orientaciones.

El siguiente cuadro representa cada una de las publicaciones con sus contenidos.

Marco General de la Orientacion

Ciencias Naturales

o ) Marco General de la Orientacion
Ciencias Sociales

Marco General de la Orientacion

Lenguas
Extranjeras
Marco General de la Orientacion
Teatro
Artes Visuales
Arte
Danza
Literatura
Mdsica

Marco General de la Orientacion

Educacion Fisica

Marco General de la Orientacion
Economia'y
Administracion

Marco General de la Orientacion

Comunicacion

Marco General para el Ciclo Superior de la Escuela Secundaria

Contenidos correspondiente al Ciclo Superior.

Contenidos correspondientes a 4° afio.
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NuevAs TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LA CoNECTIVIDAD (NTICX) Y SU ENSENANZA
EN EL CicLO SUPERIOR DE LA ESCUELA SECUNDARIA

“Debemos preparar a la juventud para vivir en un mundo
de imdgenes, palabras y sonidos poderosos.”
Unesco, 1982.

La sociedad de la informacion y del conocimiento vive el desarrollo de las innovaciones, en
tanto la denominada "Revolucion Tecnoldgica impulsa procesos globalizadores en la economia,
mundializacion de las comunicaciones y digitalizacion de la cultura™.' A partir de esto, otras
categorias de espacio y tiempo ordenan la vida de las comunidades que se enfrentan a desafios
constantes para responder a los cambios en los sectores que conforman la vida en sociedad
(trabajo, educacion, politica, economia, etcétera).

Mariano Palamidessi sugiere que "este nuevo escenario historico (...) plantea la necesidad de
que las escuelas preparen a las futuras generaciones en un conjunto mas amplio, diverso y
complejo de capacidades, entre las que se destacan las de utilizar tecnologias y entornos digi-
tales, construir conocimiento en un mundo de superabundancia de fuentes de informacion y
comunicarse y trabajar en red".?

El sistema educativo, como institucion social, debe responder a estos cambios propiciados por
los resultados de la innovacion tecnoldgica vy, sobre todo, por el desarrollo de las Nuevas Tec-
nologias de la Informacion y la Conectividad (nicx).

“La educacion esy ha sido siempre un componente insoslayable de construccion social
y una co-productora de subjetividad. El tratamiento institucional del enigma subjetivo
en relacion con el conocimiento es su objeto, asi como el lazo social es su meta. Tran-
sita ambas cuestiones de modos diversos, a partir de abordar conocimientos disciplina-
res, distribuir capital cultural, socializar distintos saberes (para vivir, pensar, trabajar,
crear, etc.), disefiar formas organizacionales, integrar actores diversos, recordar mitos,
instituir ritos, ofrecer inscripciones y filiaciones simbolicas, tejer vinculos".?

En este contexto es necesario marcar una diferencia entre las tecnologias tradicionales y las ac-
tuales. Para hacerlo basta detenerse a observar el desarrollo de los ultimos afios, donde surgen las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (1ic) como variable de cambio y definicion de
espacios, cuya constante ha sido la comunicacion y la informacion en su expresion de lo digital.

Los avances tecnoldgicos provocan la necesaria resignificacion de las transformaciones sufri-
das por estos ultimos. Si se analiza el fenomeno de Internet, por ejemplo, es posible observar

! Palamidessi, Mariano (Comp.), La escuela en la sociedad de redes. Buenos Aires, Fondo de Cultura Econd-
mica, 2006.

2 |lbidem.

3 Frigerio, Graciela, “Los bordes de lo escolar”, en Duschatzky, Silvia y Birgin, Alejandra, /Ddonde estd la Es-
cuela? Buenos Aires, Flacso Manantial, 2005, p. 110.
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tres constantes dentro de la estructura que sostiene su desarrollo. La primera se encuentra
configurada por la conectividad, sin la cual no se podria hablar del impacto que tiene Internet
actualmente.

La segunda es consecuencia de la anterior, en tanto la conexion se produce por distintas accio-
nes representadas en la interactividad, a través de la que se ponen en funcionamiento nuevas
formas de relaciones a escala mundial.

Y, por ultimo, la tercera se produce cuando la informacion se configura por la hipermedialidad,
es decir el acceso interactivo desde todas partes a cualquier componente informacional dentro
de la red.

Las tres constantes generan y potencian la constitucion y conformacion de nuevos espacios
sociales. Las tecnologias, sumadas a los procesos basados en la conectividad, permiten que las
personas trasladen muchas de las actividades que actualmente desempefan dentro de espacios
fisicos, hacia entornos virtuales moviles y conectables.

Las nuevas tecnologias generan también una mayor conectividad e interactividad virtual, pro-
ducto de los nuevos dispositivos electronicos digitales que posibilitan la conexion de las per-
sonas en todo tiempo y lugar, con gran capacidad de procesamiento de la informacion y su
posible interpretacion en cualquiera de los formatos en los que ésta se encuentre. Esto otorga
mas movilidad sin perder la conectividad.

Resulta importante prestar atencion a la relacion entre Internet y comunicacion, ya que ésta
obedece a un campo mas amplio que el propuesto desde las Tic. La sociedad es hoy la mas
conectada de todos los tiempos, sin embargo esta conexion no implica necesariamente co-
municacion, pese a que en muchos casos ambas ideas se confundan. Por ende, los procesos
de ensefianza y aprendizaje que se den en la Escuela Secundaria, deben atender los nuevos
escenarios culturales, sociales y tecnologicos que experimentan cotidianamente los jovenes, a
la vez de habilitar nuevas respuestas.

En la actualidad, la escuela presenta caracteristicas indelegables en la ensefianza de procesos
de construccion del conocimiento, tales como aprender a aprender, promover el analisis y la
reflexion y ensefar a pensar. De alli que el trabajo con las nuevas tecnologias se enfoque, mas
que al dominio meramente instrumental, a su practica como disparadora de procesos que
promuevan su utilizacion en forma critica. Para esto se incentiva el desarrollo de espacios y
entornos de reflexion, debate y nuevas formas de aprendizaje.

En el contexto de estos escenarios con soporte en lo virtual, se requiere de innovacion y crea-
tividad casi inmediata. La revolucion digital —que se caracteriza por el desarrollo de las nuevas
tecnologias- ha dado lugar a otros lenguajes y formas de establecer los procesos comunica-
tivos, donde los entornos resultantes demandan destreza y habilidad, y en donde "las oportu-
nidades mas poderosas para el progreso no estan en las tecnologias electronicas sino en las
practicas sociales".*

* Rheingold, Howard, Multitudes inteligentes. Barcelona, Gedisa, 2002.
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Una educacion que promueva como proposito la inclusion tecnologica, debe organizar los
contenidos basicos en funcion de que los sujetos puedan adquirir conocimientos, realizar las
acciones que les permitan involucrarse y superar la brecha digitaly su consecuencia inmediata:
el analfabetismo digital-informacional® Por lo tanto:

“facilitar el acceso al conocimiento, es pues, una cuestion clave para evitar la desigual-
dad social. En este sentido, es necesario que la escuela se constituya en un espacio pri-
vilegiado desde donde favorecer el acceso y el uso critico de los recursos tecnoldgicos
actualmente disponibles, en tanto son herramientas y entornos que pueden estimular
la actividad reflexiva, colaborar en el desarrollo de actitudes criticas y posibilitar for-
mas innovadoras de interaccion."®

Las nuevas tecnologias tienen un papel preponderante en el desarrollo educativo; debieran
concebirse como “herramientas para pensar”,” que atiendan a las nuevas necesidades educati-
vas y anticipen a las que puedan plantearse en el futuro.

Los ambitos sociales, tecnologicos y culturales en los que se desenvuelve la sociedad, exigen la
definicion de nuevos objetivos de ensefianza y aprendizaje, entre los cuales se destaca la crea-
cion de contextos de aprendizaje mediante la utilizacion de las tecnologias.

Desde esta perspectiva, se promueve el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la
conectividad con un sentido comunicativo, tecnoldgico y social, para agregar valor a las es-
trategias de ensefanza y a los procesos de aprendizaje, asi como también para ofrecer a los
estudiantes oportunidades en la realizacion de practicas significativas y relevantes.

Las nricx representan para la Escuela Secundaria uno de los elementos mas significativos de la
configuracion tecnologica que potencia los aprendizajes y, al mismo tiempo, confirma la exis-
tencia de herramientas que permiten el desarrollo de habilidades, destrezas y capacidades para
los estudiantes, quienes se convertiran en ciudadanos digitales activos.

La convergencia tecnologica de la conectividad, la interactividad digital y la hipermedialidad,
conforma una nueva base de integracion en la expansion tecnoldgica, comunicativa y social de
los ciudadanos. Lo hace al permitir el acceso personal a un mundo global complementado por
novedosas interfaces comunicativas, digitales y colaborativas.

® "Piscitelli habla de la brecha digital definida como el bipolo generado entre ‘nativos digitales e inmigran-
tes' de la Web. Existe una mutacion de alfabetismos: si antes se trataba del saber leer la palabra escrita,
actualmente el concepto se corresponde con ‘polialfabetismos que van mas alla del puro texto'. Se trata
del manejo de las nuevas tecnologias entendido no sélo por su acceso o buen uso, sino por su apropiacion”.
Disponible en Puentes on line, navegamos todos:
http://puentesonline.com.ar/2009/04/23/piscitelli-%E2%80%9Cpublicar-en-linea-es-magia-
pura%E2%80%9D/ (consultado en septiembre de 2009).

¢ Pagano, Claudia y Grisolia, Carina, “La inclusion educativa con las nrics en los procesos de aprendizaje”, en Re-
vista Electronica de Nuevas Tecnologias y Sociedad QuadernsDigitals, n° 44. Valencia, 2006. Disponible en:
http://www.quadernsdigitals.net/index.php?accionMenu=hemeroteca.VisualizaArticulolU.visualiza&tarticulo_
id=9478, (consultado en julio de 2009).

7 Jonassen, David, Learning from, learning about and learning with computing: a rationale for mindtools. Computer
in the classroom: mindtools for critical thinking. Englewood Cliffs, New Jersey, Merrill Prentice Halls, 1996
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Abordar las nTicx desde estos aspectos conlleva a la denominada Alfabetizacion Digital®-Infor-
macional (abl), en tanto permiten conocer, comprender y dominar los conceptos y elementos
basicos de las nuevas tecnologias de la informacion y la conectividad.

A través de la materia Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Conectividad (nicx) se pro-
pone el desarrollo de un espacio multidimensional que permita formas colaborativas de acceso
al conocimiento, donde se construyan ideas, conceptos e interpretaciones. Por este motivo, se
describen en este Disefio Curricular algunas herramientas basicas vinculadas al Aprendizaje
por Proyectos (app), Aprendizaje Activo (aa), Habilidades para el Manejo de la Informacion (cwi),
Aprendizaje Visual (av), y Alfabetizacion en Medios (am), que podran ser utilizadas tanto dentro
como fuera del aula.

Todas las acciones y recursos involucrados en los procesos de ensefianza se deben centrar en los
saberes que los estudiantes tienen acerca de las nticx al comenzar el cursado de la materia.

8 “Alfabetizacion Digital (Digital literacy) representa la habilidad de un individuo para realizar tareas efectivamente
en un ambiente digital, donde 'digital’ significa la informacion representada en forma numérica y utilizada por las
computadoras y ‘alfabetizacion’ (literacy) incluye la habilidad de leer e interpretar los textos, sonidos e imagenes
(media), reproducir datos e imagenes a través de la manipulacion digital ademas de evaluar y aplicar nuevo cono-
cimiento adquirido por las comunidades digitales". Disponible en Edublog de Alfabetizacion Digital:
http://literaciapr.wordpress.com/2008/06/28/definicion-de-alfabetizacion-digital/, (consultado en marzo
de 2009)

La Alfabetizacion Informacional consiste “en ensefar a identificar nuestras necesidades de informacion,
localizar las fuentes mas apropiadas para satisfacerlas, aprender a consultarlas, organizar la informacion
que extraemos de ellas y, finalmente, saber utilizar dicha informacion de forma ética, es decir, atribuyén-
dola adecuadamente a sus autores”. Disponible en Blog de Comunicacion Corporativa, periodismo digital
y fendmenos comunicativos en general:
http://blogocorp.blogspot.com/2009/04/sobre-alfabetizacion-digital.html, (consultado en septiembre de 2009).

©
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CARGA HORARIA

La materia Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Conectividad (nTicx) corresponde al 4° aiio
de la Escuela Secundaria en todas las orientaciones del Ciclo Superior.

Su carga horaria es de 72 horas totales; si se implementa como materia anual, su frecuencia
sera de dos horas semanales.

OBJETIVOS DE ENSENANZA

® Promover el desarrollo del pensamiento critico, creativo e innovador.

¢ Desarrollar ambientes de aprendizaje enriquecidos por el uso de las nticx, donde los estu-
diantes puedan satisfacer su curiosidad individual, desarrollando el aprendizaje activo y
reconociendo la evaluacion de su progreso en el uso de las nuevas tecnologias.

® Promover el debate acerca de los usos de Internet y las nuevas tecnologias en la escuela
y fuera de ella.

e Atender las necesidades diversas de los alumnos, mediante la implementacion de estrate-
gias que ofrezcan el acceso equitativo a los recursos y a las herramientas digitales.

¢ Diseiar actividades teniendo en cuenta los diferentes niveles de informacion y de conoci-
miento que los alumnos tienen acerca de las nuevas tecnologias, su ritmo de trabajo y sus
niveles de acceso a las herramientas y recursos digitales.

® Promover la reflexion acerca del uso de herramientas colaborativas que evidencien y clari-
fiquen la comprension de conceptos, procesos de pensamiento, planificacion y creacion.

¢ Diseriar propuestas de trabajo que incorporen herramientas y recursos digitales para la
resolucion de problemas.

® Demostrar habilidades en el manejo de los sistemas tecnoldgicos (nTicx) y en la transferen-
cia de conocimiento e investigacion que caracteriza su uso.

e Actualizar la informacion acerca de las nuevas investigaciones y las practicas profesionales
en el uso de las Nricx.

e Informar acerca de las posibilidades que ofrecen las herramientas basadas en la web 2.0.

® Proponer actividades de resolucion colaborativa con utilizacion de software social (blogs,
wikis, entre otros).

¢ Ensenar reglas de etiqueta digital para su utilizacion dentro de las interacciones sociales
mediadas por las nuevas tecnologias.

® Promover, modelar y ensefar la utilizacion sequra, legal y ética de la informacion digital a
través de las nuevas tecnologias de la informacion, la comunicacion y la conectividad, asi
como también acerca del respeto por los derechos de autor, la propiedad intelectual y la
documentacion apropiada de las fuentes de informacion.

e Ensefar sobre el peligro que tiene el robo de identidades en Internet y las formas posibles
de proteccion.

® Prevenir acerca de las formas de acoso digital, tales como el ciber-acoso o el ciberbulling.

® Proponer evaluaciones, teniendo en cuenta la informacion resultante para retroalimentar
y ajustar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

19 Segun Lorenzo Garcia Aretio, la web 2.0 se constituye en la aparicion de un conjunto de herramientas
que facilitan la gestion de los contenidos por parte de los usuarios poco especializados, lo cual lleva a la
inesperada explosion de los contenidos en la red.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

¢ Conocer las herramientas basicas de las nuevas tecnologias: sistemas operativos, sean de
caracter propietario (Windows) o pertenecientes al software libre (Linux); procesadores de
texto; planillas de calculo; gestores de base de datos; presentador multimedia; editores
graficos e Internet; entre otros.

® Desarrollar habilidades para el uso de las nuevas tecnologias, que promuevan la capacidad
de crear, innovar, comunicar, investigar y localizar la informacion.

e Adquirir destrezas para intervenir en la resolucion de problemasy en los procesos de toma
de decisiones, mediante el analisis critico de la denominada ciudadania digital.

e Usar la tecnologia para comunicar ideas, localizar la informacion e intercambiarla con
otros, utilizando distintos medios basados en comunicaciones sincronicas y asincronicas.
¢ Trabajar colaborativamente con otras personas, con el proposito de localizar, evaluar y or-

ganizar la informacion proveniente de una variedad de fuentes; procesar datos e informar
resultados; solucionar problemas de la vida cotidiana y tomar decisiones fundamentadas.
e Realizar practicas relacionadas con el tratamiento de la informacion y la comunicacion y
los recursos basados en la web 2.0.
e Utilizar de modo seguro, legal y ético la informacion digital a través de las nuevas tecno-
logias de la informacion y la conectividad.

16 | DGCyE | Disefio Curricular para ES.4



CONTENIDOS

Los contenidos de la materia Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Conectividad (nmicx) se
organizan en siete modulos de alfabetizacion:

informatica-computacional;

redes digitales de informacion;

manejo de la informacion;

manejo de componentes de imagen visual;
medios digitales de comunicacion y colaboracion;
multimedia;

ciudadania digital.

Cada uno de ellos responde a la conformacion de una nueva alfabetizacion sistematizada,
conocida como Alfabetizacion Digital-Informacional (api), que intenta responder a las necesi-
dades que se derivan del surgimiento de la sociedad de la informacion y el conocimiento.

Esta organizacion promueve que los estudiantes desarrollen una vision globalizada acerca del
modo en que las sociedades a nivel mundial se encuentran cada vez mas conectadas, y cuyo
idioma comun se expresa en un lenguaje de forma y caracteristicas digitales. Responde a una
propuesta de ensefianza-aprendizaje tendiente a que los estudiantes utilicen la informacion
y logren crecientes niveles de autonomia, aprendiendo de forma continua en el marco de los
nuevos entornos de una sociedad globalizada, en la que los lenguajes y las formas de comuni-
carse resultan decisivos para la vida en sociedad.

En el contexto descrito, se entiende la necesidad de que la sociedad globalizada incluya a todos
los actores y disminuya la llamada brecha digital en el escenario educativo. En relacion con
este proceso de inclusion, Juan Carlos Tedesco expresa que “mejorar la calidad de la ensefianza
y quebrar el estigma de la desigualdad son los desafios que hoy afronta la educacion”."

Los siete modulos se relacionan entre si, pero para su abordaje se recomienda comenzar por los
siguientes ejes: alfabetizacion informatica-computacional, alfabetizacion en redes digitales de
informacion, alfabetizacion en manejo de la informacion y alfabetizacion en ciudadania digi-
tal. El ingreso a cada uno de ellos dependera de los conocimientos tecnologicos que expresen
los estudiantes.

El tratamiento de estos modulos se debera complementar con las restantes alfabetizaciones,
de acuerdo con la organizacion y la jerarquizacion de los contenidos que el docente considere
necesarias para cumplir con los lineamientos establecidos dentro de esta propuesta. Esto se
realizarad de acuerdo al tipo de escuela y al diagnostico que se realice del grupo de alumnos.

""de Vedia, Mariano, "Lo urgente es pensar en el largo plazo”, en el diario La Nacidn. Buenos Aires, La Nacion,
2005. Disponible en: http://www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota_id=679098, (sitio consultado en marzo
de 2009).

NTICX | 17



Esquema de Alfabetizacion Digital-Informacional (api)

El siguiente esquema recoge y sintetiza los principales saberes y habilidades que conforman la
propuesta de este Disefio Curricular; presenta el conjunto de las alfabetizaciones basicas asi
como también las consideradas complementarias.

Alfabetizacion Digital - Informacional

Dimensidn Tecnologica

Alfabetizaciones Basicas

Alfabetizacion Informatica - Computacional /
Alfabetizacion en Redes Digitales de Informacion /
Alfabetizacion en Manejo de Informacion /
Ciudadania Digital

ESTUDIANTES

Dimension Social

Dimension Comunicativa

Alfabetizacion en Manejo de Componentes de Imagen
Visual [ Alfabetizacion en Medios Digitales de
Comunicacion y Colaboracion [ Alfabetizacion

Multimedia

Alfabetizaciones Complementarias

Mirada Critico - Reflexiva

Las alfabetizaciones basicas y complementarias no constituyen compartimentos estancos cuyo estu-
dio se pueda abordar por separado. Para que adquieran sentido se las debe relacionar entre si, € im-
plementar sus contenidos -en conjunto- desde las dimensiones comunicativa, tecnoldgica y social.

El Disefio Curricular de Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Conectividad (nTicx) prioriza el
abordaje critico reflexivo de la Alfabetizacion Digital-Informacional por sobre la implementacion
de lo instrumental. La finalidad central consiste en comprender, por un lado, que la abi constituye
un conocimiento formativo basico vy, por otro, que sirve para transformar la informacion en co-
nocimiento, haciendo de este ultimo un elemento de colaboracion y construccion conjunta.

La Api se constituye de este modo en el eje que integra los diferentes mddulos que conforman

la materia, previstos para el 4° afio de la Educacion Secundaria y cuyos contenidos minimos se
describen a continuacion.

Mopuro 1. ALFABETIZACION INFORMATICA-COMPUTACIONAL

e Conceptos de técnica, tecnologia e innovacion.
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¢ Conceptos de datos, informacion, computacion, informatica, telematica, ofimatica, bu-
rotica, domotica, orgware, nanotecnologia. Conceptos de hardware, software (clasifica-
cion), infoware.

¢ Analisis del desarrollo de los conceptos: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(ric), Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (nmic), Nuevas Tecnologias
de la Informacion y la Telecomunicacion (nmiT), y Nuevas Tecnologias de la Informacion y
la Conectividad (nicx).

¢ Arquitectura y componentes de una computadora: cpu, ALU, UC, memorias RAM y ROM, puertos
uss, placa madre (motherboard), puertos sp, tarjeta de audio y video.

e Concepto de sistema informatico.

® Proceso computacional (entrada, procesamiento y salida de informacion).

e Caracteristicas de un computador: almacenamiento de informacion y velocidad de proce-
samiento.

e (Clasificacion de periféricos: de entrada, de salida, de almacenamiento masivo y de conec-
tividad.

¢ Concepto de sistema binario.

¢ Concepto de digitalizacion.

¢ Unidades de medida: bit, byte, kbyte, mbyte, gbyte, terabyte, petabyte, exabyte, zettabyte
y yottabyte.

¢ Concepto de programa.

e Concepto de sistema operativo: clasificacion de so propietarios y codigo abierto (open
source); utilizacion de operaciones basicas.

® Administracion de un sistema operativo.

e Administracion y utilizacion de procesadores de textos (consideraciones generales).

e Administracion y utilizacion de planillas electronicas de calculos (consideraciones generales).

e Conceptos de virus, antivirus y malware.

A partir del desarrollo de los contenidos descritos para este modulo, se espera que los estu-
diantes:

e comprendan el funcionamiento de una computadora de modo tal que puedan utilizarla;
® manejen los dispositivos electronicos y sistemas informaticos;

e seleccionen y usen aplicaciones ofimaticas en forma efectiva y productiva;

e investiguen y resuelvan problemas referidos al uso de sistemas y aplicaciones informaticas;
® conozcan e identifiquen la terminologia en el campo de las nricx;

e comprendan la innovacion tecnoldgica;

MopuLo 2. ALFABETIZACION EN REDES DIGITALES DE INFORMACION

¢ Concepto de red informatica.

® Tipos de informacion: analogica y digital.

¢ Arquitecturas de las redes de informacion: LAN, MAN, WAN, PAN.

¢ Red de datos.

® Red telefonica.

® Red satelital.

® Organizacion de las redes: Intranet, Extranet e Internet.

® Protocolo de red Tcp-ip: principios de comunicacion entre computadoras.
® Topologias de redes.
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® Formas de conexion.

e Concepto de ancho de banda.

® Tasa de transferencia.

® Administracion de recursos compartidos.

e Analisis de los modelos cliente-servidor y las redes entre pares (p2p).

e Tipos de comunicacion dentro de las redes: sincronica (tiempo real), asincronica (tiempo
diferido), simétrica (entre pares) y asimétrica (entre impares).

® Internet como resultado de la convergencia tecnologica.

¢ Tecnologia web.

e Cloud computing (Software como servicio en la red).

e Almacenamiento virtual en la red (webstoring).

e Software portable (portable apps).

e Conceptos de Internet: pagina web, sitios, portal, campos virtuales.

® Navegadores de Internet (caracteristicas y funciones).

® Formato de una direccion electronica web.

¢ Cuentas de correo en servidores web mail.

¢ Correo electronico.

A partir del desarrollo de los contenidos descriptos para este modulo, se espera que los estu-
diantes:

e comprendan el papel de las redes de informacion y los medios globales de comunicacion
en el contexto actual;

reconozcan las distintas formas de organizacion de una red;

analicen como se transmiten los datos dentro de una red informatica;

administren una red como centro de recursos compartidos;

comprendan las distintas arquitecturas de red;

manejen los tipos de comunicacion dentro de una red (sincronica y asincronica);
analicen el fenomeno de Internet como red mundial de informacion.

MobpuLo 3. ALFABETIZACION EN MANEJO DE LA INFORMACION

e Digitalizacion de la informacion.

® Organizacion de la informacion en la web. World Wide Web (www): lenguaje HimL, proto-
colo Hre, hipertexto, hipermedia, hipervinculo, correo electronico, chat, podcast, Rss.

¢ Buscadores de informacion en Internet: buscadores, meta buscadores, operadores booleanos.

® Folcsonomia o marcadores sociales. Del.icio.us: almacenamiento, clasificacion, enlaces
compartidos dentro de Internet, intoxicacion.

e Cibercultura.

® Sociedad red.

e Sociedad de la informacion.

¢ Sociedad del conocimiento y el aprendizaje.

e Web 1.0 red pasiva.

e Web 2.0 red participativa-colaborativa.

® Web 3.0 red global semantica.

® Web 4.0 red basada en inteligencia artificial.
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A partir del desarrollo de los contenidos descritos para este modulo, se espera que los estu-
diantes:

® accedan a la informacion disponible en diferentes fuentes y formatos digitales;

e resuelvan actividades de busquedas de informacion orientadas (webquest);

e desarrollen habilidades y capacidades para localizar, analizar, evaluar, sintetizar y usar la
informacion en forma pertinente;

e comprendan el valor de la informacion como recurso para la toma de decisiones
dentro de las organizaciones.

MopuLo 4. ALFABETIZACION EN MANEJO DE COMPONENTES DE IMAGEN VISUAL

® |a imagen como mensaje.

® Denotacion y connotacion de imagenes.

e Cultura iconica.

e E| analisis morfosintactico de textos visuales.

® | a abstraccion visual como instrumento de descubrimiento de significados.
e La interpretacion semantica y la valoracion ética y estética.

¢ Concepto de publicidad.

¢ Simbolos y signos.

e Semiotica: sintaxis visual, semantica visual.

® Recursos retdricos.

® El color en la publicidad.

® |ogotipo, isotipo e isologo.

¢ Creacion de lemas publicitarios.

e Concepto de manipulacion publicitaria.

e Analisis de interfaces digitales.

e El icono y la comunicacion.

® Mapas conceptuales virtuales y representacion visual de conceptos.
® Presentaciones como constructoras de informacion en modo visual.
e Editores de video como transmisores de ideas a través de imagenes y videos.
® Programas para la edicion de fotos, imagenes y videos.

® Formato de archivo de imagenes: tipo y caracteristicas.

A partir del desarrollo de los contenidos descritos para este modulo, se espera que los estu-
diantes:

diferencien entre denotacion y connotacion de imagenes;

comprendan la cultura iconica;

adquieran el manejo en el tratamiento de imagenes;

interpreten el mensaje visual;

comuniquen sus ideas a partir de formas graficas, en las cuales se plasmen ideas y maneras
de presentar la informacion mediante la utilizacion de imagenes.

MoépurLo 5. ALFABETIZACION EN MEDIOS DIGITALES DE COMUNICACION Y COLABORACION

¢ Concepto de comunicacion digital.
® Modelos y componentes del proceso comunicativo digital.
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® Medios técnicos y competencia comunicativa.

¢ Ubicuidad: una nueva forma de comunicacion.

¢ Tercer entorno: nueva configuracion social.

e Analisis de medios digitales: fuentes, técnicas y codigos, naturaleza de la realidad cons-
truida por los medios, valores, intencionalidad mediatica, medios digitales y su lenguaje.

® Mass media: medios masivos de comunicacion.

e Sistemas de videoconferencia.

® Periodismo digital.

® Webquest: busquedas de informacion orientadas.

e Medios colaborativos sociales: weblogs, wikis (escritura colaborativa), edublog, blogosfera,
blogonauta, blogging, blogofolio, fotolog, redes sociales digitales (tipos y caracteristicas).

¢ Plataformas virtuales de aprendizaje, campus virtuales o entornos virtuales de aprendizaje.

e Herramientas colectivas de comunicacion: sincronicas (chat, irc, mensajeria instantanea,
mundos virtuales'?) y asincronicas (listas de distribucion y foros de discusion).

A partir del desarrollo de los contenidos descritos para este modulo, se espera que los estudiantes:

comprendan el concepto de comunicacion;

analicen y reflexionen acerca del proceso global comunicativo;

conozcan los distintos medios técnicos de la comunicacion;

desarrollen habilidades de comunicacion digital colaborativa;

identifiquen modelos y componentes involucrados en el proceso de comunicacion;
analicen el lenguaje implicito y explicito de los medios de comunicacion;

comprendan y desarrollen habilidades para el trabajo colaborativo;

utilicen diferentes herramientas comunicativas y mediaticas para expresar mensajes propios;
analicen el impacto de Internet en los nuevos medios de comunicacion (mass media).

MobpuLo 6. ALFABETIZACION MULTIMEDIA

¢ Concepto de multimedia.

® Nuevos lenguajes y formas de comunicar la informacion.

e [a informacion y sus formatos: textual, verbal, sonora y visual.

® Acceso a la informacion multimedia: hipermedia en la multimedia e interactividad.

e |a digitalizacion del sonido.

® | os formatos de sonido.

¢ Tratamiento digital de la imagen.

® | os graficos. Tipos de imagenes y formatos.

¢ Construccion de multimedia: guion multimedia, gramatica audiovisual, técnica de guion
grafico o story board, elementos del guion, metafora multimedia, grafos, escenas, interfaz,
pantallas, ventanas.

e Utilizacion de software para la creacion de productos multimedia.

e Software de autor.™

A partir del desarrollo de los contenidos descritos para este modulo, se espera que los estudiantes:

12Segun Uriel Cukierman los mundos virtuales “son entornos graficos tridimensionales en los que se simulan
escenarios reales a través de los cuales se puede interactuar con objetos y personas virtuales”.

3 Estos programas refieren al software que brinda a los usuarios la posibilidad de generar distintas aplicacio-
nes multimedia con caracter interactivo, sin la necesidad de dominar lenguajes de programacion.
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e comprendan la representacion de la informacion en sus distintas formas;

e desarrollen la capacidad de leer y escribir con textos, sonidos, animaciones € imagenes en
documentos no lineales e interactivos;

e trabajen con videos digitales en Internet;

® conozcan la clasificacion y cualidades de la multimedia;

e diserien productos basados en la organizacion del hipertexto, la hipermedia y la multimedia.

MobpurLo 7. CIUDADANIA DIGITAL

¢ Conceptos y caracteristicas de ciudadania digital.

e Educacion (e-learning, b-learning, m-learning), Comercio (e-commerce), Negocios (e-bu-
siness).

e Gobierno (e-government).

® \/oto electronico.

e E| ciberespacio como espacio de interaccion.

® [a informacion como mercancia en la sociedad de la informacion y el conocimiento.

e Netiquette: reglas de comportamiento dentro de Internet (comunicacion, responsabilidad,
derechos, sequridad, etcétera).

® Privacidad de la informacion.

¢ Ley de Habeas data, proteccion de datos personales.

® Propiedad intelectual.

e Delitos informaticos.

¢ Robo de identidad.

® Responsabilidades de emision de datos e informacion en el ciberespacio.

¢ Hacking ético.

e licencias de software.

® licencias creative commons.

¢ Derechos de copyright.

¢ Blogs como espacio de informacion y participacion dentro de la ciudadania digital.

® Democratizacion del ciberespacio.

e |ibertad de acceso a Internet: accesibilidad.

e Sitios: onG, gobierno, cultura.

® [nnovacion tecnoldgica y factor de desarrollo de la ciudadania digital: desarrollo de la
inteligencia artificial, nanotecnologia.

A partir del desarrollo de los contenidos descritos para este modulo, se espera que los estudiantes:

® conozcan y comprendan sus derechos digitales;

® aprendan a proteger los datos electrdonicos;

e desarrollen una postura ética y responsable frente al uso de las nricx;

e desarrollen habilidades para indagar y comunicarse digitalmente;

e desarrollen habilidades de participacion y accion responsables mediante el uso de las nricx;

® adquieran capacidades en el manejo de la informacion, como ejercicio de la ciudadania
digital.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

Las orientaciones que conforman este apartado tienen por finalidad guiar el trabajo que reali-
zara el docente en el desarrollo de la materia Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Conec-
tividad (nmicx) y la propuesta de actividades que él realice. Pretenden considerar la diversidad
que los estudiantes evidencian en el manejo de las nuevas tecnologias.

Se sugieren entonces, a modo de intervencion didactica, algunas actividades que podran ser
utilizadas como guias que permitan a los alumnos involucrarse con los contenidos, asi como
también desarrollar y alcanzar los objetivos de aprendizaje.

A partir de esta propuesta, se describen orientaciones tendientes a generar acciones de ense-
fianza con componentes basados en las nuevas tecnologias. Estas se conciben como un marco
comun abierto e inacabado que se ird concretando a medida que los docentes transiten la
implementacion de la materia.

Las actividades sugeridas, junto con las que el docente desarrolle teniendo en cuenta las pre-
sentes orientaciones, promueven que los estudiantes comprendan y reflexionen en todo mo-
mento sobre sus practicas, y focalicen la mirada en el desarrollo de los nucleos que integran las
dimensiones comunicativa, tecnologica y social.

En este sentido, las actividades involucran los siete modulos descritos en este Disefio Curricu-
lar, cuyo marco es la Alfabetizacion Digital-Informacional (api): Alfabetizacion informatica-
computacional, Alfabetizacion en redes digitales de informacion, Alfabetizacion en manejo de
la informacion, Alfabetizacion en manejo de componentes de imagen visual, Alfabetizacion en
medios digitales de comunicacion y colaboracion, Alfabetizacion multimedia, y Alfabetizacion
en ciudadania digital.

METODOLOGIA SUGERIDA PARA EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Se considera importante que durante el desarrollo de las actividades se tengan en cuenta los
contenidos de los disefios curriculares de las distintas materias que corresponden al 4° afio de
la Escuela Secundaria. Esto permitira generar transversalidad en el tratamiento de las nricx,
dentro del espacio escolar.™

Algunas actividades posibles son:

construccion de mapas conceptuales virtuales;

resolucion de actividades por medio de la utilizacion de webquest;
practicas con computadoras;

resolucion de problematicas por analisis de casos;

construccion de blog con fines educativos y comunicativos;

" La transversalidad se comprende como la concurrencia de distintas disciplinas en el estudio o el tratamieto
de un mismo objeto o fendmeno.
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e utilizacion de foros, como medio de comunicacion para la resolucion de trabajos en forma
colaborativa-cooperativa;

e utilizacion de videos en la red, como material complementario para la resolucion de actividades;

e disefio y armado de videos, como conclusion del trabajo realizado en la resolucion de
actividades (por ejemplo, a partir de debates acerca de temas de ciudadania digital), y su
alojamiento en Internet;

® realizacion de videoconferencias mediante la utilizacion de software voir, como modelo
comunicativo para la realizacion de practicas comunicacionales sincronicas;

® creacion y organizacion de un catalogo de informacion en Internet a través del uso de Del.icio.us
como marcadores sociales;

e creacion de presentaciones digitales;

e creacion de presentaciones multimedia, donde se utilicen e incluyan con fines educativos videos y
fotos capturados por parte de los estudiantes a través de dispositivos destinados para tal fin.

e creacion de soluciones mediante la escritura colaborativa (wiki);

® armado de presentaciones digitales que responden a situaciones problematicas, que los
estudiantes deberan resolver teniendo en cuenta las distintas alfabetizaciones propuestas
y mediante la utilizacion de herramientas informaticas y recursos basados en la web;

e construccion de una red social con eje en una tematica consensuada por el docente y los
estudiantes;

® participacion de los estudiantes en seminarios web o webinars en Internet,' o armado por
parte de los estudiantes de sus propios webinar.

PROPUESTAS SUGERIDAS DE INTERVENCION DIDACTICA

Se presentan teniendo en cuenta la utilizacidn de un recurso especifico, por ejemplo el equipo
informatico, a partir del cual se establecen niveles de complejidad de la tarea de acuerdo a si
el usuario alumno es principiante, intermedio o avanzado.

Equipo informatico
Clasificar y explicar los distintos periféricos de una computadora.

Principiante |Comprender las operaciones basicas de una computadora.

Comprender los posibles riesgos eléctricos que pueden alterar un equipo informatico.

Describir las funciones de las partes que integran una computadora.

Comprender las funciones de inicio y secuencia de arranque de un computador.

Intermedio ) .
Seleccionar el hardware correcto de acuerdo a la tarea asignada.
Prevenir los posibles riesgos eléctricos.
Administrar soportes de almacenamiento.
Configurar y conectar las distintas partes de una computadora.
Avanzado

Detectar las fallas de las distintas partes que integran una computadora y brindar
soluciones.

> Los seminarios web se utilizan basicamente para procesos de formacion o eventos en linea (conferencias
de prensa, seminarios, clases grabadas, etc.), a los que asisten distintas personas cuyo punto de encuentro
es lo virtual. Se constituyen en un excelente recurso a la hora de implementar la virtualidad como com-
plemento de las actividades presenciales que se desarrollan dentro de la escuela.
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Sistema operativo

Principiante

Utilizar el escritorio del sistema operativo.
Administrar ventanas e iconos del sistema.
Administrar y explorar carpetas y archivos del sistema.
Realizar busquedas de archivos y carpetas.
Comprender las funciones de un sistema operativo.

Comprender la importancia de resguardar archivos y programas.

Intermedio

Trabajar con el explorador de Windows.

Manejar el panel de control.

Configurar la barra de tareas y el menu inicio.

Proteger el sistema operativo de amenazas informaticas.

Utilizar software para resguardar archivos y programas.

Avanzado

Realizar la instalacion del sistema operativo.
Configurar servicios del sistema.

Instalar y quitar aplicaciones del computador.
Optimizar las funciones y tareas del sistema operativo.

Sistematizar el resguardo de archivos.

Procesador de textos

Principiante

Conocer los componentes basicos del procesador de texto.
Crear y abrir documentos.

Guardar documentos en distintos soportes.

Utilizar controles para la seleccion de textos.

Dar formatos a textos.

Alinear parrafos.

Utilizar el corrector ortografico.

Utilizar las opciones de cortar, copiar y pegar.

Configurar la utilizacion de numeracion y vifietas.

Configurar paginas para su impresion.

Intermedio

Realizar practicas con: interlineado, columnas, encabezado y pie de pagina, saltos de
pagina y de seccion, imagenes predisefiadas, cuadro de textos, tabulaciones, busque-
da y reemplazo de palabras.

Avanzado

Manejar indices, editor de ecuaciones, transferencia de archivos.
Utilizar y administrar tablas.

Manejar la combinacion de correspondencia.
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Software de presentaciones

Principiante

Utilizar los componentes basicos de una presentacion.
Crear diapositivas con formatos.

Insertar diapositivas y estilos.

Utilizar e insertar imagenes predisefiadas.

Administrar las vistas de las diapositivas.

Intermedio

Manejar los objetos del WordArt en diapositivas, incluir graficos en diapositivas, in-
sertar botones de accion.

Armar un guiodn para aplicaciones multimedia.

Avanzado

Realizar practicas con diagramas, insercion de sonidos y videos.

Utilizar y configurar animaciones y transiciones de las diapositivas.

Planilla de calculos

Principiante

Reconocer los conceptos basicos de una planilla.
Utilizar las columnas vy filas.

Eliminar, copiar y mover datos y rangos de datos.
Aplicar formatos a las celdas.

Tener un manejo basico de formulas y funciones.

Intermedio

Realizar practicas con férmulas y funciones, ordenamiento de datos, filtrado de datos,
construccion de graficos, formateo de graficos.

Avanzado

Administrar las funciones logicas, operaciones con fechas, conversion de unidades.
Utilizar los formatos de fechas.

Validar entradas de datos.

Gestor de base de datos

Principiante

Interpretar la necesidad de administrar la Informacion.
Identificar y disefiar campos de datos.
Crear tablas de informacion.

Realizar operaciones de ingreso, borrado, ordenamiento y busqueda de registros en
una tabla.

Intermedio

Administrar objetos de una base de datos: tablas, formularios, consultas e informes;
filtrado y combinacion de tablas.

Comprender el uso del lenguaje saL

Avanzado

Disefiar y administrar bases de datos relacionales.

Disefiar y manipular bases de datos con soL.
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Software de comunicaciones

Identificar las distintas partes en un proceso de comunicacion.

Comprender el significado de la comunicacion.

Principiante |Recibir y enviar mensajes.
Administrar mensajes.
Administrar adjuntos a los mensajes.
Diferenciar las principales caracteristicas de las comunicaciones sincrénicas y asin-
Intermedio | Cronicas.
Establecer propuestas de practicas mediante software de comunicacion.
Administrar y configurar tecnologias de conexion inalambrica.
Avanzado
Utilizar y administrar software de comunicaciones.
Redes e Internet
Utilizar distintos navegadores y paginas web.
Utilizar buscadores de informacion en la red.
Realizar descargas de informacion desde Internet.
Clasificar las principales diferencias entre: pagina, sitio y portal en Internet.
Guardar direcciones web.
Organizar el menu Favoritos.
Principiante Diferenciar entre link, hipertexto e hipermedia.
Reconocer los distintos tipos de redes.
Comprender las tecnologias web.
Comprender y utilizar: navegadores, buscadores y correo electronico.
Comprender las funciones de los componentes necesarios para una conexion a In-
ternet.
Reconocer los distintos servicios de Internet: chat, blogs, redes sociales, comercio
electronico, FIp, rRSS, etcétera.
Analizar y ser criticos de los productos de mass media.
Reconocer los riesgos de los datos y la informacion en una conexion a Internet.
. Comprender y manipular distintos servicios de Internet: chat, blogs, redes sociales,
Intermedio : . )
comercio electrénico, Fp, rss, etcétera.
Reconocer los distintos elementos necesarios para realizar una conexion a Internet.
Reconocer los elementos necesarios para el funcionamiento de una red LAN.
Interactuar con Internet, Intranet y Extranet.
Seleccionar las distintas pautas para la contratacion de un servicio de conexion a
Internet.
Avanzado

Configurar una computadora para operar con Internet.
Proteger los datos y la informacion en una conexion a Internet.

Armar y configurar una red LAN.
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Multimedia

Principiante |Analizar la imagen como mensaje.

Trabajar con los principales formatos de imagen, sonido y video.

Disenar y construir: logotipo, isotipo e isologo.

Disefiar un producto en el que se incluya informacion textual, sonora y visual.

Intermedio | Realizar précticas que permitan organizar la informacion mediante el uso de la hi-

permedia.

Avanzado |imagenes y animaciones.

Crear y organizar una biblioteca multimedia, con fines institucionales.

Construir un producto multimedia, en el cual se establezca la produccion del guion
multimedial y el disefio de la interfaz en la que se incluyan sonidos, textos, videos,

Para la implementacion de las propuestas de intervencion didactica descritas, se sugiere la

utilizacion de diversos software que posibiliten trabajar en y con:

mapas conceptuales;

webquest;

procesador de textos;

planilla de calculo;

programa de presentaciones;
disefio de animaciones;

gestor de base de datos;

redes sociales digitales;
programas de comunicaciones;
disefio y administracion de blog;
recursos en Internet;

campos virtuales;

navegadores web;

recursos web 2.0;

gestion de foros de comunicacion;
mensajeria;

e del.icio.us.

NTICX | 29




ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

Las acciones para la evaluacion que se postulan, vinculadas al uso de las nricx, dan cuenta de la
necesidad de recoger informacion acerca de la comprension y aplicacion practica que alcancen
los alumnos de cada una de las alfabetizaciones propuestas en este Disefo.

La evaluacion, en este sentido, no se trata de una mera recopilacion de datos, del tipo que se
podria obtener por medio de un examen que permite comprobar resultados o productos de
determinados aprendizajes. Tiene como fin, en realidad, orientar a los estudiantes durante el
proceso de aprendizaje, ayudandolos a superar dificultades presentes en el uso de las nuevas
tecnologias.

A continuacion, se describen algunos aspectos que se deberan considerar al momento de evaluar.

® Indagar y registrar las estrategias que el alumno utiliza en la resolucion de problemas. El
docente debe comprender que existen diferentes procedimientos validos para esta tarea.

® Reconocer el manejo en forma eficiente de los distintos recursos informaticos.

e Evaluar la resolucion de un problema global complejo, mediante el desarrollo de un plan
estratégico de investigacion, que tenga en cuenta las soluciones innovadoras resueltas en
forma colaborativa. Es importante identificar que el estudiante utiliza en este proceso los
distintos grados de alfabetizacion.

e Evaluar la creacion por parte del alumno de un plan de conectividad, destinado a una
empresa o institucion determinada, que permita reconocer las distintas etapas que se in-
volucran el desarrollo de un analisis de casos.

® Reconocer la participacion del estudiante en el disefio de un decalogo de comportamiento
y ética en el uso de las nTicx como recurso digital.

e Evaluar el proceso de construccion de presentaciones mediaticas enriquecidas por el tra-
bajo colaborativo, respetando el uso apropiado y seguro de las herramientas y recursos
digitales.

e Evaluar el conocimiento y las habilidades del alumno en las tematicas vinculadas a las
NTICX, a partir del disefio y el desarrollo de propuestas que se valgan de las herramientas de
software social (blogs, wikis, entre otras).

e Evaluar la seleccion de herramientas o recursos en relacion con la tarea o problema pro-
puesto, teniendo en cuenta el modo en que el alumno justifica su utilizacion de acuerdo a
la eficiencia y la efectividad de las herramientas.

e |dentificar que el alumno reconoce las ventajas y limitaciones de las nticx.

® Analizar si el alumno puede evaluar criticamente el uso de los recursos y medios digitales.

e Evaluar la utilizacion de la terminologia correcta de las nricx.

® Analizar si el alumno utiliza la comunicacion e informacion como recurso evaluativo para
inferir conclusiones.
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RECURSOS EN INTERNET

Blogger, http://www.blogger.com/

Bloglines, http://www.bloglines.com/

Cmap Tools, http:/[cmap.ihmc.us/conceptmap.html

Consulta tus dudas, http://consultatusdudas.blogspot.com/

Delicious Social Book Parking, http://delicious.com/

Diccionario Informatico, http://www.alegsa.com.ar/Dic/p.htm

Digg, http://digg.com/

Dim Dim, http://www.dimdim.com/

Direccion General de Cultura y Educacion, http://abe.gov.ar/

Div Share, http://www.divshare.com/

Educ.ar, http://www.educ.ar/educar/index.html

EducaRed, http://www.educared.org.ar/

Eduteka, Tecnologias de Informacion y Comunicaciones para la Ensefianza Basica y Media,
http://www.eduteka.org/

Facebook, http://www.facebook.com/

Flickr, http://www.flickr.com/

Gmail, http://www.gmail.com/

Google Reader, http://[www.google.com/reader/view

Google, http://[www.google.com.ar/

Hot Conference, http://www.hotconference.com/

Invu, http://www.imvu.com/

Moodle, http://www.moodle.org/

MySpace, http://www.myspace.com/

Ning, http://[www.ning.com/

Skipe, http://www.skype.com/intl/en/

Slide Share, http://www.slideshare.net/

Technorati beta, http://www.technorati.com/

Twitter, http://twitter.com/

Wikipedia, http://www.wikipedia.org/

Word Press, http://wordpress.com/

Youtube broadcasting, http://www.youtube.com/
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